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Na escola do Tobias, um grupo de alunos decidiu jogar ao pido. O jogo consistia em langar o
pido, coloca-lo na méao e contar o numero de segundos que o pido permanecia a rodar na méao.
O registo dos tempos, em segundos, foi organizado no seguinte diagrama de caule-e-folhas:
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Com base no diagrama de caule-e-folhas, responde as seguintes questdes:

1. Quantos alunos participaram no jogo do pido?

R. Participaram no jogo do piéoI:Ialunos.

2. Quanto tempo permaneceu o pido a rodar na mao do aluno que ganhou o jogo?

R. O aluno que ganhou o jogo manteve o pi&o na méo |:|segundos.

3. Os alunos que mantiveram o pido a rodar na mao mais de 30 segundos ficaram apurados

para o campeonato do pido. Quantos alunos da escola do Tobias ficaram apurados?

R. Ficaram apurados |:|alunos.

4. Qual a percentagem de alunos que manteve o pido a rodar na mao mais de 40 segundos?

R. A percentagem de alunos foi de |:| :
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